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aBohemia Interactive jsem osobné
velmi pysny pfedevsim proto, Ze se
jednd o cesky tym, a zaroven jde
v tomto piipadé o naprosto profe-
siondlni programatorsky tym, sklizejici jiz dlou-
ha léta znacné Uspéchy na mezinarodnim
poli videoherniho primyslu. Pfitom udrzet se
na $picce v této branzi rozhodné neni jedno-
duché. Mezi hlavni ingredience Uspéchu spo-
le¢nosti dodnes patfi predevsim vseobecny
smysl| pro detail, globalné pokrokové vlastnos-
ti prezentace videohry, $pickova podpora sou-
dobého hardware a vyuziti nejnovéjsich pro-
gramatorskych technologii, promitajici se
predevsim do komplexné skvéle propracova-
ného 3D prostiedi. A i diky nadstandardnimu
ozvuceni a schopnosti realizace pokrocilych
vlastnosti umélé inteligence véetné propraco-
vané fyziky se jejich vojenské simulacni hry
staly nejzadanéjsim artiklem tohoto zanru
a zaroven méritkem mezinarodniho kalibru,
oslovujicim i profesiondlni vojenské slozky.
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PROC SIMULATOR VRTULNIKU?
Moznost pilotovat vrtulnik, byt v arkadové
ladéné verzi, ndm vyvojati nabidlijiz v titulu
Arma. Bylo to soucasti hry, soucasti ,otevie-
ného svéta” 3D grafického prostredi s po-
krocilymi fyzikdlnimi vlastnostmi. Mnoho
znas - priznivcl leteckych simulator(, ktefi
jsme méli moznost vyzkouset si Armu a Ar-
mu2 - si ¢astokrat kladlo otazku, pro¢ Bohe-
mia Interactive neudéld letecky simulator.

V tak propracované, detailni, rychlé
a skvéle optimalizované grafice by létani
na vyssi urovni realismu mohlo doslova
zpUsobit malou revoluci videoherniho zan-
ru leteckych simulatort. 3D graficky engine
je totiz klicovy pro to, aby mohly vyniknout
aspekty fyzikalniho modelu letounu ¢i vr-
tulniku. Jen hrstka ze stavajicich leteckych
simulaci se mdze pysnit Spickovym grafic-
kym prostfedim a detaily v bezprostfedni
blizkosti zemé, umocnujicimi pocit ,z real-
ného” letu.

Wil mn

V tomto sméru se od programatord spo-
le¢nosti Bohemia Interactive mohou udit
i vyvojati proslulejsich studii.

PRIBEH

Krach kdysi uspésného leteckého podniku
Harryho Larkina se zda byt nevyhnutelny. Eko-
nomicka krize zasahuje vétsinu mensich spo-
le¢nosti pusobicich na trhu redlné aviatiky
a ukonceni ¢innosti malého podniku se zda
byt jedinym fesenim. Synové zemielého
Harryho Larkina vsak maji jiny nazor a chtégji
otci pomoci zachranit firmu, kterou budoval
témér cely sviij Zivot. Zivit se létanim prece
stoji za to! Kariérni rezim s déjovou linii vam
nabidne moznost létat fadu rozmanitych misi,
uzce spjatych s realistickym vyuzitim vrtulni-
ka v redlném letectvi. B€hem kariérniho rezi-
mu budete mit moznost sezndmit se s celou
fadou zajimavych osobnosti, vyznamné zasa-
hujicich do znovuobnoveni otcova podniku.
Klicové obchodni partnery nemuzete odmit-
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Pilotovat v arkadovém maédu
helikoptéru ve hrach
spolecnosti Bohemia
Interactive jsme jiz mohli.
Take On Helicopters je vSak
prvnim z titul ¢eskych
vyvojarl, ktery ma co

nabidnout nejen hernim
nadsencim, tak rovnéz
virtudlnim i realnym letcim.

nout, proto je zapotiebi se vsiemi zicastnény-
mi jednat ,v rukavickach”. Na své vlastni za-
kladné se skromnym heliportem budete mit
mnoho prilezitosti zhodnotit manazerské
schopnostiav pfipadé, Ze se bude dafit, mate
moznost dale sv{j podnik rozvinout a zakou-
pit téz celou fadu zajimavé vybavy pro snazsi
plnéni pozdéjsich ukoll. Kariéra vsak na mé
plsobi ponékud rozpolcené. Ackoliv je sou-
¢asti model poskozeni vrtulniku, bézny servis
iudrzba, tyto aspekty simulatoru jsou vyhod-
nocovany pfili§ ndhodné a ne zcela zapadaji
do realného kontextu. Zkuseni aviatici tak
mnohdy budou zmateni. Pokud by se auto-
rdm podafilo do kampané zahrnout i bézna
a vSudypfitomna témata vyplyvajici z zivota
soukromé spolec¢nosti véetné nastrah cihaji-
cich z pronajmu a leteckych praci (v¢etné na-
ro¢ného servisu a udrzby), méli bychom pied
sebou smysluplnou kampan tézici predevsim
zredlné predlohy. V tomto smyslu by to chté-
lo vice spolupracovat s redlnou tuzemskou

3D interaktivni kabiny jsou velmi kvalitni, postupy jsou vsak zjednodusené.

firmou provozujici vrtulniky a kariérni rezim
by mohl ziskat naprosto ultimatni a doposud
nezazitou podobu. Na druhé strané, mise jsou
rozmanité, maji spad a o adrenalinové situace
neni nouze.

LETANi BEZ OMEZENI!

Kariéra s déjovou linii je zajimavd, neni vsak
nutnd k tomu, abyste si Take On Helicopters
nadmiru uzili v jinych rezimech [étani. Jednou
z moznosti je rezim volného letu, ve kterém
stravite rozhodné nejvice Casu, at jiz v offline,
tak rovnéz v online rezimu, v némz muUzete
odhalovat krasy scenérie se svymi prateli. Po-
kud jde o redIné lokace, pfipravili ndm autofi
vysec realné scenérie Seattle (60 x 60 km) a ta-
ké samostatnou ,mapu” jizni Asie (120 x 120
km). Pfi zachovani vysokého poctu detaild
topografické situace zemského terénu se
v obou ptipadech scenérii jedna o naprosto
dostacujici rozlohu. Detaily Seattlu jsou na-
prosto Uchvatné a doslova vybizeji k poradani

vyhlidkovych letd. 3D grafické prostredi je
odvozené ze simulace Armaz2, a i v tomto pfi-
padé budete uchvaceninejen detaily na zemi,
ale také zménou podminek pocasi, specialni-
mi grafickymi efekty denni doby a obrovskym
mnozstvim detaild béhem letd tésné nad ze-
mi. MozZnost pristat ve volném terénu, na he-
liportu vyskové budovy anebo tfeba na VPD
letisté KBFI nabizi mnoho hodin zdbavného
Iétani. Navic mate kdykoli moznost po pfista-
nivrtulnik vypnout, vylézt ven a ,nadychat se
cerstvého vzduchu”. Tento rozmér, kdy muze-
te z vlastniho pohledu prochazet volné teré-
nem, prohlédnout si vrtulnik z exteriéru, po-
pfipadé provést predletovou prohlidku, ¢ini
z Take On Helicopters vysoce originalni letec-
ky simulator, vyrazné zasahujici do prvka vir-
tudlni reality.

PRVKY REALITY
Take On Helicopters dokaze byt zabav-
nou hrou pro kazdého, presto v sobé >>
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ukryva mnoho prvki snazicich se zasahnout
i komunitu virtualnich letc a dokonce i piloty
skute¢nych vrtulnikd. Na vybér mate tfi stup-
né obtiznosti fyziky a celkem tfi kategorie
vrtulnikd, lisici se fyzikalnimi vlastnostmi. Po-
kud méte zkusenosti se simulatory vrtulnikd,
na nejtézsi obtiznost nebudete mit vyrazné
problémy s pilotazi. V tomto pfipadé Ize fyzi-
kalni model hodnotit jako stfed mezi tim, co
umi MSFS a Dodosim. Bohuzel v3ak i na nej-
tézsi stupen obtiznosti je fyzika stdle vmnoha
ohledech nedotazend a chybuje. Pfesto vsak
z(stava atraktivni vyzvou i pro zkusenéjsi let-
ce arozhodné se vymyka jakémukoli arkéddo-
vému pojeti. Nastésti lze v tomto sméru poci-
tat s vylepsenim v podobé bezplatného
patche. Jednotlivé vrtulniky obsahuji 3D in-
teraktivni kabiny s vétsinovou vybavou palub-
niho vybaveni véetné kvalitné animovanych
jehel palubnich pfistroji. Ackoliv je mozné
vyuziti manudlni sekvenci spousténi, tato ¢ast
je velmi zjednodusena. Chybi radionaviga¢ni
i radiokomunikac¢ni vybavenia letistniiletovy
provoz. Postradame redlné vedenou radioko-
munikaci a redlnou databazi Jeppesen. Cha-
pu, ze chci mozna az prilis, ale pravé kvali to-
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mu, Ze je Take On Helicopters v ostatnich
nabidkach programu tak excelentni, nabizeji
se tyto prvky zcela pfirozené.

K dispozici mame nékolik vyukovych lekci
véetné detailné vedené predletové pripravy.
Predletovku muzete udélat kdykoliv, coz hod-
notim velmi pozitivné. Realismus dil¢ich prv-
k(i v Take On Helicopters na vas jakoby cih3,
chce zautocit, a ve chvili, kdy se mu to kone¢-
né podafi, citite jisté nedotazeni. Pociti ho
vsak spise realni piloti, kterym se Take On He-
licopters velmilibi (@ nam se vazné hodné libf)
a chtéli by zkratka jesté vic! Ale jedna se o prv-
ni vlastovku tohoto druhu z dilny Bohemia
Interactive, a simuldtor sam je jiz dnes pfipra-
ven na rozsiteni v podobé novych scenérii
i vrtulnikd, moédy pochazejici od komunity
TOH a urcité nas nemine téz vylepseni vlast-
nosti fyzikalniho modelu.

Take on Helicopters ma své chyby, mnoho
hra¢d muize uchvatit, mnoho letcd muze
v dil¢ich aspektech i trochu zklamat. Stale
vsak jde o naprosto origindlni vstup Bohe-
mia Interactive do zanru letecké simulace,
prindsejici predevsim vynikajici atmosféru
azabavu. Celkoveé vynikajici prezentace titu-
lu, moznost snadné optimalizace a pfizpU-
sobeni ovladani v podobé rozli¢ného hard-
warového vybaveni (v¢etné pfimé podpory
TrackIR 5) nabidne pfilezitost kazdému, kdo
projevi zdjem o to, zalétat si na origindlné
zpracovaném simuldtoru vrtulnikd. Autofi
béhem vyvoje programu spolupracovali
s nékolika firmami plsobicimi na trhu realné
aviatiky. Ve vysledku je viak znat tak trochu
nervozita a nedostatek ¢asu béhem setkani
s redlnymi piloty a leteckymi spole¢nostmi.
Pokud nadejde cas, kdy bude Bohemia Inte-
ractive uvazovat o druhém dilu, mohu do-
porucit nasledujici: otravujte readlné piloty
castéji, pozorujte provozovatele vrtulnikl
z vétsi blizkosti a pokuste se |épe pochopit
jednotlivé souvislosti. Take On Helicopters si
vice redlné aviatiky v dalSim dilu urcité za-
slouzi.



